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二、 釋出檔案說明 
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SPSS 18.0 檔 
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report.pdf Adobe Acrobat 9.4 檔 

 

三、 資料整理內容及使用注意事項 

1. 中央研究院人文社會科學研究中心調查研究專題中心所進行的資料整理方

式，為不合理值檢核。在整理過程中，本專題中心進行資料整理後發現下列

問題： 

 

(1)不合理值 

問卷題號 變項名稱 不合理值 不合理值的次數 

3 v3c 22 1 

4 v4a 14 1 

4 v4c 11 1 

5 v5a 22 1 

9 v9c 24 1 

12 v121b 10 1 

12 v121d 11 1 

12 v121e 11 1 



問卷題號 變項名稱 不合理值 不合理值的次數 

12 v122a 0.5 1 

12 v122a 10 1 

12 v122c 11 1 

12 v122e 11 1 

12 v122h 7 1 

12 v122h 10 1 

14 v14b 0 3 

15 v15a 0.5 1 

15 v15a 33 1 

(2)問卷 

問卷第 13 題(2)的選項 2.5 小時重覆，實際選項數值說明以資料檔為主 

(3)資料檔 

原計畫沒有提供題號 7、題號 8 的資料 
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