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結案報告 

研究題目：國小學童漫畫識讀力建構之研究 

 

在媒體多元資訊超載的環境中，為了確保媒體能發揮正功能而非負功能，媒

體識讀能力的培育成為當下相關單位所重視的課題，不論是公部門或民間機構都

開始積極推廣媒體識讀的培育。目前主要以電視節目內容的識讀與廣告識讀能力

的培育為主，較少觸及到平面媒體的部分。可能的原因主要是電視或廣告已經成

為每個人生活中不可避免接觸的媒體，其訊息產製所可能產生的影響或效果頗為

可觀，這點在許多實證的傳播研究中已有實際的驗證。 

除了電視與廣告外，其實漫畫識讀能力的培育也不容忽視，因為根據許多研

究資料或媒體的調查報告顯示，漫畫在一般青少年生活中是個受歡迎且普及度極

高的媒體。這些現象主要顯示出，即使不看漫畫的人，也普遍認為漫畫是一個淺

顯易懂的刊物。因為漫畫挾其圖像與簡單對白雙元的傳播特性下，讓讀者不受識

字能力或教育程度的限制。換言之，看懂漫畫所需要的能力無須太高，漫畫使用

過程中所可能產生的溝通障礙應該是相當少。這樣的媒體屬性與電視或廣告極為

相似，而漫畫媒體使用的便利性與私密性卻是其他媒體所不及的，也因此漫畫對

學童的影響力更不容忽視。 

對於一個普及度廣、影響力高的漫畫媒體而言，如果能提高學童的識讀能

力，相對的就能避免可能產生的負面效應。因此本研究主要的探究問題為（1）

國小學童漫畫識讀力的檢視指標有哪些？（2）國小學童漫畫識讀力的情形為何？

（3）國小學童人口特質等各變項與漫畫識讀力方面的關聯性？（4）如何提高國

小學童漫畫識讀力？ 

研究中參考的文獻資料，主要包括四方面：從歷史脈絡看識讀能力 literacy

的演變後、媒體識讀能力、圖像識讀、以及媒體識讀教育的現況。研究的執行主

要分為問卷調查與深度訪談二部分，在問卷調查方面：由於現有的媒體識讀研究

大都以台北地區為主，因此本研究擬選取高雄地區的小學作為研究對象的選取，

希望將研究對象的觸角擴及到另外的區域。研究對象的選取主要根據：1.公立學

校：因為公立學校主要依照戶籍地區為主，學生的招收來源、家庭經濟或父母的

教育程度較為常態分布。而且公立學校的教學主要依照正規的教育體制為主，學

生的學習情形較為常態。2.招生情形：該校的招生情形應該良好，亦即沒有太多

不足額的情形，才可以顯見該校的教學受到一般居民的認可。3.學校內有漫畫圖

書：由於本研究的研究素材為漫畫書，雖然看漫畫已經是青少年顯著的次文化，

但是仍有許多家長與教師對漫畫書遲負面與禁止的態度。因此研究者以該校的圖

書設備中是否具有漫畫圖書為一個選擇的參考依據。4.配合研究的意願程度：由

於本研究必須隨機抽取各年級同學執行問卷調查外，另外還要進行教師與學生的

深度訪談，因此先讓各學校了解本研究的主旨與執行過程，並且在不影響教學進

度下，以意願高的學校為主。研究對象最後為高雄縣某一國小，原本一年級亦有

成為調查研究的對象，但是經過前測問卷的結果，發現一年級同學即使經過研究
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者與任課教師的解說後，對於某些問題的概念仍然不清楚，因此研究對象的選取

以 2至 6年級為主。隨機抽取的結果一共有 18 個班級，包括 2年級 5個班級、3

年級 3 個班級、4 年級 3 個班級、5 年級 3 個班級、6 年級 4 個班級。其中男生

有 348 人，女生有 317 人。深度訪談分為二部分，包括對老師的訪談，關於他們

對於學生閱讀漫畫行為的態度，以及根據記名的問卷結果，將漫畫識讀能力高與

識讀能力低的同學挑選出來做進一步深度訪談。深度訪談的執行，主要了解受訪

者課外閱讀與媒介使用背景外，並給予目前市場上受到肯定，屬於有趣又有知識

性的科學漫畫書系列作為訪談的主要工具，讓學生閱讀後回答研究的相關問題。 

 

研究結果發現： 

壹、國小學童漫畫識讀力的檢視指標有哪些？ 

國小學童漫畫識讀力的檢視指標主要包括漫畫選擇力、漫畫理解力、漫畫判

別力以及免於受漫畫影響的能力。因為根據文獻的回顧與訪談調查中發現，對於

思維正在形塑的國小學童而言，對於媒介使用的識讀培養，主要在於他能夠自我

控制使用媒體的時間，並且能夠比較媒體文本之間的差異性，進而有能力從中選

擇適合的媒介文本，同樣的情形也可運用在了解漫畫媒介的使用上。雖然漫畫媒

介以圖畫為主，能讓學童有具體的的思維與認知，但也因此圖像對學童的效果遠

比文字來的強。不良的圖像呈現所絡印的具體認知自然也就不適當，因此在漫畫

媒介中，學童對於漫畫的選擇也是第一要務。可以將此能力歸納為漫畫選擇力。 

雖然一般概念都認為漫畫淺顯易懂，但是根據前面的文獻探究可發現，再淺

顯的圖像語言仍需要培養其識讀力，不然學童閱讀圖像時仍會面對閱讀障礙的問

題。因此如同一般故事書、圖畫書一樣，學童看完漫畫後能不能說出故事或劇情

的主要內容是評估學童有無理解內容的重要依據。此外，漫畫特別的誇張語言，

是其吸引人的娛樂效果所在，但卻也是與真實生活情境中有所別之處。因此學童

能不能分辨出漫畫中哪些部分是真的，哪些部分是誇張表現甚至是虛構部分的能

力，也是漫畫識讀力的重要展現。可以將此能力歸納為漫畫理解力。 

除了選擇與理解外，媒體識讀力通常會著重閱聽眾對媒介文本的批判，但是

對於國小學童而言，批判能力的建構明顯的尚未成型，因此在漫畫識讀力上，研

究者改以判別好壞為基準，檢視學童能否分辨出漫畫好壞內容為主。這樣的能力

展現歸納為漫畫判別力。 

由於漫畫時常被認為對於學童有不良影響，但是以往研究卻沒有嘗試理解學

童是不是真的那麼容易受漫畫影響？對於媒體識讀力高的人而言，因為能對媒介

文本有所批判與質疑，因此相對受媒介影響力也比較低。相對的，如果學童能免

於受漫畫影響，同樣意味著其識讀力較高。這樣的能力展現可以歸納為免於受漫

畫影響的能力。 

 

貳、國小學童漫畫識讀力的情形為何？ 

（一）學童對漫畫產製的了解情形 
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 研究中以 10 個漫畫產製的相關題項加總計分作為檢視學童對漫畫產製現象

的了解情形，分數愈高者表示了解的情況愈多。並進一步檢視哪些變項與學童對

於漫畫產製現象了解多寡有關？研究中將性別、年級、爸媽態度、爸媽學歷、對

漫畫喜好情形、以及看漫畫頻率與「了解漫畫產製情形」作淨相關分析時發現，

除了性別與爸媽學歷沒有顯著相關外，其餘年級、爸媽態度、對漫畫喜好情形、

以及看漫畫頻率均與學童「了解漫畫產製情形」之間有顯著的正相關。換言之，

學童的年級愈高者對漫畫產製情形的了解也愈多；而爸媽對漫畫態度愈開放正面

者，學童也了解比較多的漫畫產製情形；另外，學童對漫畫愈喜歡者以及愈常看

漫畫的學童，同樣都對漫畫產製情形的了解比較多。 

 

 （二）漫畫選擇力、理解力、判別力、免受影響力、整體識讀能力 

 從性別變項檢視識讀指標發現，女生選擇力的平均分數比男生高（3.37 vs. 

2.94）、判別力的平均分數也比男生高（3.11 vs. 2.88）、免受漫畫影響能力也比男

生高（2.05 vs. 1.48）。男生只有在理解力方面的能力比女生高（2.45 vs. 2.29）。 

 從年級變項檢視識讀指標發現，在選擇方面，四年級的能力最高

（Mean=3.40），其他依序是三年級（Mean=3.17）、六年級（Mean=3.05）、五年級

（Mean=3.04）、二年級（Mean=3.01）。在理解力方面，六年級的能力最高

（Mean=2.81），其他依序是五年級（Mean=2.54）、四年級（Mean=2.33）、三年級

（Mean=2.32）、二年級（Mean=1.94）。在判別力方面，四年級的能力最高

（Mean=3.31），其他依序是五年級（Mean=3.12）、二年級（Mean=3.11）、三年級

（Mean=2.99）、六年級（Mean=2.97）。在免受漫畫影響方面，五年級的能力最高

（Mean=1.90），其他依序是四年級（Mean=1.89）、三年級（Mean=1.85）、六年級

（Mean=1.78）、二年級（Mean=3.01）。 

識讀總分：如果以看漫畫同學的整體表現來看，學童在漫畫選擇能力上的表

現最佳，總平均分數達 3.14，其次是對於漫畫的判別能力，平均分數為 2.98，

以及對於漫畫的理解能力，平均分數為 2.38，最差的一環是免受漫畫的影響能

力，平均分數只有 1.74。 

 

參、國小學童人口特質等各變項與漫畫識讀力方面的關聯性？ 

有哪些變項會影響到學童漫畫識讀力的展現？如果將性別、年級、看漫畫頻

率、喜歡漫畫程度、爸媽學歷、對漫畫產製了解程度、對漫畫態度、以及四個指

標分數各自與漫畫識讀總分作淨相關分析時，結果發現除了與漫畫產製了解程度

及爸媽學歷沒有顯著相關外，其餘均有顯著的關聯性。其中看漫畫頻率與喜歡漫

畫程度均與漫畫識讀總分呈現負相關，表示看漫畫看愈多的人並不是識讀力最高

的，反而是較少看漫畫的人識讀力較高；同樣的，對漫畫喜歡程度較不高者漫畫

的識讀力反而較高，可能的原因是當學童沒有沉迷漫畫中時，相對的就比較不會

受到漫畫的影響。 

女生的識讀力比男生高，年級愈高者的識讀力也相對的比較高，對漫畫持正
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面態度者，識讀力也相對的較高。如果就四個指標來看，四個指標的能力均與識

讀總分成顯著正相關，表示當該指標能力高時，相對的整體漫畫識讀能力也是高

的。 

如果進一步以單因子變異數分析檢視年級與漫畫識讀力的相關情形，可以發

現到在本次的調查學童中，中年級的同學除了理解能力平均數比高年級低以外，

另外的選擇能力、判別能力與免受影響能力的平均數都比低年級與高年級高，成

為漫畫識讀力最好的一群。就理解力而言，由於年級愈高認知發展的程度也愈

高，因此高年級的理解能力高過於低、中年級。但是因為高年級可能因為年紀較

長，看漫畫自主性與選擇性也相對較高，對漫畫閱讀的涉入程度也相對較深，相

對的在選擇力的表現上都沒有低年級與中年級高。而判別或免受影響的能力表現

上也不如中年級好。 

因為中年級的學童正是由以圖像具體思維為主的低年級，邁入逐漸以文字思

維訓練為主的中年級，此時對圖像與文字的學習與吸收正可以說是過度期。學習

過程中除了會增加文字的吸收外，也會輔以圖像方面的訊息，但是又沒有像低年

級的多，以維持學童的學習興趣。也因此，這個階段的學童對於以圖為主以文為

輔的漫畫，在選擇、判別與免受影響的能力上表現比高年級佳。 

如果以單因子變異數分析檢視性別與漫畫識讀力的相關情形可發現，女生在

選擇力、判別力與免受影響力方面的平均分數都高於男生，男生只有在理解能力

上的分數高於女生，也因此整體而言，女生的漫畫識讀力比男生高。 

如果以單因子變異數分析檢視看漫畫頻率與漫畫識讀力的相關情形可發現， 

常常看漫畫的小朋友在選擇力、判別力與免受影響力方面的平均分數均低於很少

看的學童，常常看的學童只有在理解力上高於很少看的學童。也因此整體而言，

很少看漫畫的學童其漫畫識讀力比常常看漫畫的同學高。 

 

肆、如何提高國小學童漫畫識讀力？ 

想要避免學童受到漫畫負面影響，相對的就要提高學童漫畫的識讀能力。研

究結果顯現出提高漫畫識讀能力的方法可從漫畫識讀的四個指標著手，（一）提

高漫畫選擇力：目前分級制是一個可參考的指標，但是由於內容把關標準的不

一，因此可預先先將漫畫題材分類，讓學童知道不同題材所展現的故事特性，並

依據不同年紀告知適合的題材。另外透過 1.漫畫書名 2大略翻閱內容有無暴露

噁心殘暴的畫面 3.漫畫出版社 4.兒童專區的漫畫也是一個明顯的選擇指標。

（二）提高理解力：閱讀漫畫與其他圖畫書或故事書一樣，可鼓勵學童將所看的

內容說出來分享，了解是否真的了解故事的意義。（三）提高判別力：將漫畫中

主角的不當言行與值得鼓勵效法的言行挑選出來，讓學童知道什麼樣的內容是好

的，什麼樣的內容是不好的。並且讓學童有習慣檢視自己所看的漫畫，能說出什

麼內容是好，什麼內容不妥。（四）提高免於受漫畫影響的能力：當小朋友對漫

畫內容有判別能力時，進一步就要提醒自己不要學習不當的言行。另外，對於漫

畫的周邊商品的購買應控制在一定的額度內或閱讀漫畫的時間也不宜過長。 


